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Das digitale Videoarchiv des Deutschen Kiinstlerbundes wurde im Jahr 2007 im Projektraum eingerichtet

und wachst standig: Es umfasst inzwischen ca. 300 Arbeiten von mehr als 100 internationalen Kiinstlerinnen
und Kunstlern. Im Projektraum des Deutschen Kinstlerbundes wurde ein Sichtungsplatz eingerichtet, der
die Werke mit Hilfe einer speziellen Software nach dem System »Video on demand« interessierten Besuchern
zur Verfiigung stellt.

In lockerer Folge finden Prasentationen des Videoarchivs in der Reihe »SAMPLE« statt, wobei die Auswahl
entsprechend unterschiedlicher kilinstlerischer Positionen getroffen wird. Am 18. Februar 2010 werden die
Kinstlerinnen Ute Reeh und Myriam Thyes den Fokus der Prasentation »SAMPLE #3« auf Animationsfilme
legen.

»Vorgestellt werden Animationen im Kontext der zeitgendssischen Kunst. Kiinstlerische Trickfilme und
Animationen, die nicht auf 'Stories' basieren, werden in Kurzfilm-Festivals nur selten gezeigt. Flr das klas-
sische Kino sind sie meist ungeeignet. Ungefahr seit William Kentridges Erfolg auf der documenta erobern
nach und nach Animations- Kiinstlerinnen und Kiinstler Medienkunst-Festivals, Ausstellungen und Kunst-
markt. Viele dieser hochinteressanten Kunstwerke bleiben aber einem gréBeren Publikum verborgen.

Viele Klnstlerinnen und Kiinstler, die mit Animation arbeiten, tun dies nicht ausschlieBlich, sondern kommen
von anderen Medien her. Bildhauerinnen und Bildhauer wenden sich oft der 3D-Computeranimation zu,
Malerinnen und Maler entwerfen Zeichentrickfilme, viele Kiinstlerinnen und Kiinstler entdecken Stop-Motion
und 2D- Computeranimation, Fotografinnen und Fotografen montieren Fotos zu bildhaften Ablaufen.

Die Resultate sind oft Werke zwischen Bildhaftem und Narration, sind weder 'Kurzfilme' noch 'Visuals',
sondern bilden eine eigene Gattung in der zeitgendssischen Kunst. Solche Animationen, vornehmlich aus
Deutschland und aus den letzten 10 Jahren, werden im Programm Sample #3 gezeigt und sollen zum
Gesprach Uber die Mdglichkeiten des kinstlerischen Animationsfilms anregen.«

Ute Reeh, Myriam Thyes

Gezeigt werden Arbeiten von:
Anna Anders « Matthias Beckmann « Patrick Bergeron « Hilmar Boehle « Julia Boix-Vives « Ulu Braun + Alexej

Tchernyi « Sabine GroB3 « Gabriele Horndasch « Horner | Antlfinger « Regine Kolle « Stefan Lux « Yves Netzhammer

« Ute Reeh « Anke Schafer « Roland Schappert « Walther Schwiete « Christine Stamer « Gudrun Teich « Volker
Thies « Myriam Thyes . Effie Wu « Petr Zubek

@ Der Beauftragte der Bundesregierung

Gefdrdert vom Beauftragten der Bundesregierung fiir Kultur und Medien fur Kultur und Medien

aufgrund eines Beschlusses des Deutschen Bundestages





